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Uitslag van het  onderzoek  Start Competitiezitting
Door Maurice Peereboom
Verwerkt aantal inzendingen:  105
opmerking: een aantal inzenders gaven data over meer dan 1 club of meer dan 1 dag

1. Aantal paren gemiddeld aanwezig, en gemiddelde lijngrootte


     opmerking: sommigen gaven alleen het aantal lijnen

    Gemiddeld aantal aanwezig: 40,6   Stand.Dev. 13,6 ; 95% :   41 ± 3

    Gemiddeld aantal lijnen       :   2,8    Stand. Dev.   0,9 ; 95%:    2,8 ± 0,2

    Gemiddelde lijngrootte        :  14,0    Stand.Dev.    5,3 ; 95%:   14 ± 1
Stand.Dev = standaard deviatie, een maat voor de spreiding in de data. 
Voor het aantal paren dat op een avond aanwezig is, kregen wij zeer uiteenlopende getallen. Dat weerspiegelt zich in de standaard deviatie. Als iedereen 46 had opgegeven, dan was de deviatie 0 geweest. 13 wijst al op een grote spreiding.
[image: image1.emf] 
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2. Afmeldingsplicht?

    Nee:  7,6 %


+   Vrijheid voor de leden, komen wanneer je wilt





      Competitief met clubs waar verplichting wel geldt


· Drukte bij de inschrijftafel (vertraging)

stilzittafels kunnen voorkomen
Lijnen op het laatste moment samenvoegen
Geen geprinte loopbriefjes beschikbaar


Ja: 92,4 %


+   Voorbereiding thuis mogelijk





      Geen stilzit (oproep reserves,ook niet-leden; 







 koppeling met andere enkelingen)





      Gidsbriefjes op naam





      Gebruik indelingsprogramma
                                                            Spiltafel vastleggen voor “rolstoelers”







-     Toch nog improvisatie nodig door late afmeldingen 
                                                            en vergeetachtigheid.

	telefoon ***
	14%
	(o.a mobiel: ontvanger behoeft niet thuis te zitten)

	mail
	
	
	
	
	
	 

	beiden*
	86%
	(soms voorkeur voor telefoon, maar beide opgegeven)

	Schrift**
	24%
	 (Op de clubavond zelf)
	 


 
*    : e-mail meestal niet meer op de dag zelf
**  : Velen maken gebruik van een afschrijving op de avond zelf (voor later) in een cahier


***: Soms op een vast moment. Door gebruik van mobiel, wordt dit flexibeler

Hoe lang tevoren afmelden?

0 – 3 uur       79 %
4 – 8 uur          8 %
> 8 uur          13 %

3. Hoe wordt de Indeling gemaakt?
    NBBR/WIP

78%


+  Evenwichtige indelingen






     Gidsbriefjes beschikbaar







-   Geen rekening gehouden met stilzittafels






      Gebrekkige ontmoetingstabel
                                                                                      Geen voorziening voor rolstoelers 



                                              Arbiters soms in dezelfde lijn


    Picolo                           8,6%


+   Verdisconteert stilzittafels





                   Verdisconteer spelen buiten mededinging

    Hand                          13,3%


+  Kan rekening houden met het spelen van een






     verschillend aantal ronden






     Indeling op vorige uitslag






     Indeling op sterkte van de paren

4. Loopbriefjes
	Multiplex
	Uitgeprint
	Anders

	30 %
	67 %
	3 %

	
	
	


5. Hoe vindt de berekening plaats?

	Hand
	 
	2

	NBB*
	
	24

	BM classic
	
	4

	BM Pro**
	
	69

	BM II
	
	29

	Pairs
	 
	1


*     Gewoonlijk in combinatie met een andere methode
**    Sommige Pro-bezitters hebben een deel van 6. ingevuld

---    Een aantal heeft aangegeven over te zullen gaan op BM II

Hoe gebruikt U BM II?

Een aantal wil eerst ervaringen opdoen alvorens meer functies te gebruiken.

	Kastjes met vaste lijn en tafelnummer**
	 
	21

	Kastjes zonder vaste lijn en tafelnummers
	
	13

	Spelverdeling moet worden ingevoerd
	
	10

	Spelnummer wordt automatisch gegeven
	
	15

	Spelnummer moet per spel worden ingevoerd
	
	9

	Rangnummer en gemiddelde na elke ronde zichtbaar
	1


Maurice Peereboom, Delft,  28 mei 2011

VERHUUR VAN BRIDGEMATE PRO VOOR BIJZONDERE DRIVES

Als je een toernooi, kroegen- of fietsdrive wilt organiseren, waarvoor je meer bridgemates nodig hebt dan je eigen club rijk is, kost het verzamelen van het nodige materiaal veel tijd en extra werk.

Door een samenwerkingsverband tussen Math Pinxt en Bridge Systems, kun je dat onderdeel van de organisatie heel gemakkelijk uitbesteden. Zelfs als je 300 paren verwacht op 15 locaties, is dat geen enkel probleem. Math beschikt over voldoende BM’s, basissiations én expertise. 

Math kan desgewenst ook zorgen voor de (desgewenst gedupliceerde) speelkaarten, tafelbladen en/of biedboxen. En… als je niet alleen het speelmateriaal wilt inhuren maar ook Math zelf als bediener van de apparatuur of als adviseur tijdens de drive en de voorbereiding, is ook dat mogelijk.

Kosten per tafel voor biedboxen en tafelbladen zijn € 0,50 per tafel, dupliceerkosten zijn € 8,- per 28 spellen.


Overweeg je jullie toernooi, kroegentocht of fietsdrive met Bridgemates te laten uitrekenen en/of kom je Bridgemates, ander speelmateriaal of expertise tekort, neem dan voor meer informatie contact op met: 

Math Pinxt

mjjpinxt@upcmail.nl
Symfoniestraat 29

7323 KS Apeldoorn

055-3663955

06-52458320

WIP2000 wordt tien keer sneller!

WIP 2000 is het onderdeel van het NBB-Rekenprogramma dat helpt bij het evenwichtig verdelen van tafelgenoten en concurrenten in dezelfde speelrichting gedurende een competitieronde. Het vastleggen van de zittinggevens wordt standaard uitgevoerd, ook als jouw club deze functie (nog) niet gebruikt. 

Alle gebruikers van het NBB-Rekenprogramma hebben daarom belang bij deze versnelling.

Vooral met niet al te nieuwe laptops duurt het heel lang voordat een zitting gebruiksklaar is na het invoeren van het laatste paar, of wijziging ván een paar.

Dat gaat met de volgende versie van het NBB-Rekenprogramma dus sterk verbeteren! Volgens de programmeur gaat dat dan zeker tien keer sneller.

Waarvan akte! (
Wat moet ik doen als BM Pro meldt: ‘Spel reeds ingevoerd’?
	Ik probeer mij het werken met het rekenprogramma en Bridgemate eigen te maken. Waar ik nog niet goed raad mee weet is wat ik moet doen als het BM-kastje meldt dat het spel reeds is gespeeld?  


Eén ding staat vast, het systeem werkt op dit onderdeel foutloos. Als het nummer van het te spelen spel inderdaad goed is ingetikt en de melding Spel reeds ingevoerd verschijnt, dan is dat spelnummer inderdaad helemaal ingevoerd!

We onderscheiden twee foutsoorten.

1. Als aan die tafel door dezelfde paren in deze ronde al een spel is gespeeld en ingevoerd, moet een van die reeds ingevoerde spellen met een verkeerd spelnummer zijn ingevoerd. 
Jouw actie: voer de spelnummers in van de spellen die al gespeeld zijn. Als één van die spellen NIET de melding geeft dat die reeds is ingevoerd, is dát spel met het verkeerde nummer ingevoerd. Wis het spelnummer dat ten onrechte al zou zijn ingevoerd met de WL-plug (code 3) en laat de beide spellen invoeren.

2. Als dit het eerste spel is van de nieuwe ronde, zijn de spellen van de vorige ronde nog niet allemaal ingevoerd. Het kastje staat dan nog in de oude ronde. Dat kun je controleren met de WL-plug (code 4). Ronde en paarnummers en speelrichting verschijnen dan, na doordrukken, op het scherm.

Jouw acties: onthoud het paarnummer van het NZ-paar. Haal de WL-plug uit het kastje en voer de spelnummers in. Het spelnummer dat niet de melding geeft ‘Reeds ingevoerd’ is niet ingevoerd. Voer het paarnummer in van het NZ-paar met NZ, en druk op 0 (nul) op de plaats waar normaal het contract wordt ingevoerd. Dan verschijnt NG (Niet Gespeeld). Daarna moet Einde Ronde verschijnen en is de BM klaar voor de nieuwe ronde. Achteraf kun je aan de voorgangers vragen naar het juiste resultaat.
Preventie!
Dit laatste probleem kun je voorkomen door de paren pas te laten wisselen nadat alle rondjes van de ronde groen zijn gekleurd. Zie je spelers achterover leunen terwijl hun tafel nog rood is gekleurd, stap dan meteen op ze af en vraag of ze denken klaar te zijn… Einde ronde moet zijn verschenen en alle spellen moeten weer zijn in te voeren voor de nieuwe ronde. Is dat niet het geval, dan controleren welk spel volgens het scherm nog niet is ingevoerd. 

 Cyclische competitie-schema’s

Frans Schiereck (ook gepubliceerd als bijlage bij het periodiek Arbitrair)

Bij een voetbal- of schaakcompetitie hoef je dat niet te proberen: 2x tegen PSV spelen en geen enkele keer tegen Excelsior. Je wordt weggehoond. Dat hoeft bij het bridgespel ook niet meer: Kijk eens naar het volgende  schema (de hoofdletters zijn spelgroepen).

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	2-6
	5-3
	12-9
	11-10
	13-4
	7-14 A
	8-15 B
	1-16 C

	9-10
	12-13
	3-7
	5-1
	2-8
	14-11B 
	6-15 C
	4-16 D

	11-12
	4-6
	10-13
	9-8
	1-7
	14-5 C
	2-15 D
	3-16 E

	13-8
	1-9
	4-2
	7-12
	11-6
	3-14 D
	15-10 E
	5-16 A

	1-3
	10-7
	8-11
	13-6
	12-5
	14-9 E
	15-4 A
	2-16 B


Als dit de eerste zitting is van uw competitie dan speelt bijvoorbeeld paar 6 tegen: 2, 15, 4, 11 en 13. Het zou mooi zijn als u de week daarop 5 anderen ontmoet. Dat kan, want dit schema is vernummerbaar: als u bij de paarnummers 5 optelt (paar 16 blijft 16) krijgt u een nieuw schema, paar 6  ontmoet dan: 16, 10, 12, 14, 8 (kom je te hoog uit dan 15 aftrekken).

[Iedereen denkt nu dat hier een megadrukfout-stommiteit staat, maar dat is niet zo. Bel me niet, maar denk eerst na.]

Na 3 avonden heeft u iedereen gehad. Bij schema’s van 6x4 spellen loopt dat navenant, de ‘Multiplex-gidskaartje’ van de vorige eeuw zijn niet vernummerbaar, ze zijn daarvoor ook niet gemaakt, déze cyclische schema’s wel. 

Voor een competitie gebaseerd op 6x4 spellen, herhaal ik eerst even de tafels van vermenigvuldigen. In een groep van 14 paren, die een competitie spelen van 6 avonden, is er sprake van 36 ontmoetingen. Als er 14 paren zijn, heeft iedereen 13 tegenstanders; dan moet u na 6 avonden iedereen 3x gehad hebben, iedereen op drie na. Nog een andere invalshoek: elke avond ontmoet u 6 tegenstanders, laten we zeggen: 1,2,3,4,5 en 6 de volgende keer zijn dat de paren 7,8,9,10,11 en 12 en als uzelf paar 14 bent moet u nu alleen nog tegen paar 13. Dus na 2 weken hebt u iedereen gehad op één na. Na 3 weken is dat dus iedereen 2x en 10 paren 3x. 2x13 + 10x2 = 36 

Bij 12 paren is de stand na 6 weken: iedereen 3x gehad  en sommigen (3 paren om precies te zijn) 4x. U hoeft zich geen zorgen te maken over het bijna perfect zijn van schema’s, want die grijze duiven gaan 

weleens 14 dagen met de wintersport of ze doen een dure cruise, ze gaan doodleuk naar Monte Gordo bridgen bij Dik en Jeanette, in zo’n geval moet er toch altijd overgeschakeld worden op een schema van 2 paren minder. Even improviseren dus, maar zie het vervolg.  

Rolstoel-schema’s, een nieuw type schema

De grijze golf is aan het bridgen, de babyboomers zijn AOW-ers geworden. Daar is niks mis mee, maar er zit er wel eentje bij in een rolstoel. In het verleden heb ik wel eens schema’s gemaakt voor een bridgereizenorganisatie. De wens was hierbij: voor een weekend van 3 of 4 avonden of voor een complete bridgeweek voor 8 t/m 28 paren, schema’s waarbij men iedereen even vaak ontmoet, voor zover dat kan. Dat is aardig gelukt en bovendien is het me gelukt om aan de leentafels een vast paar te hebben, dat de zaak een beetje in de gaten kan houden. De schema’s zijn vernummerbaar vanuit de eerste zitting.

Nu kwam een half jaar geleden zo’n vogel van die bridgeweekendjes-organisatie  met de vraag: “Wat als er iemand in een rolstoel bij zit, want als je die de eerste zitting een stilzittafel geeft, gaat dat na het vernummeren weer zweven door de zaal. Met tafelbladen zeulen is natuurlijk altijd een oplossing, waar je als WL behoorlijk wat goodwill mee oogst, maar dit terzijde. 

Vernummeren houdt in dat je moet beginnen met:

1-18, 2-17, 3-16, 4-15, 5-14, 6-13, 7-12, 6-11, 7-10, 8-9.

Paar 18 blijft 18 en de rest kun je cyclisch met 1 verhogen en na 17 komt weer 1. Het liefst is het eindresultaat dan zo dat er aan alle leentafels een vast paar zit om de zaak een beetje te regisseren/controleren. Een ook is er nog een wens dat de spellen daar in volgorde langskomen. 

In de 3e klas HBS was mijn aardrijkskundeleraar meneer Korevaar. Het was een verrukkelijke leraar, die ons een keer toevertrouwde wat het probleem was bij een doorsnee ruilverkaveling: “Al die boeren willen meer land, beter land en geld toe.”

Het prettigst werken de schema’s waarbij: 

· een vast paar aan de tafels boven de 6 zit en 

· de spellen in volgorde langskomen, 

· dat vernummerbaar is tot een volgend schema waarbij je telkens nieuwe paren ontmoet en dat tot zeker 6 zittingen 

· én waarbij er één paar in al die zittingen altijd stilzit.

Maar ook al is iedereen op de club nog goed ter been, met deze schema’s kunt u een perfecte competitie draaien, iets dat met de fossiele multiplex-gidskaartjes uit de vorige eeuw nooit lukt. Ter illustratie doe ik nog een bijlage hierbij hoe dat werkt. Mochten er weer paren wegblijven, dan schakelt u over op de cyclische schema’s van 2 paren minder en gaat u die in volgorde spelen. 

Er zijn twee methoden om dit te gebruiken, u tikt één schema in in het NBB-rekenprogramma en elke week geeft u de paren een aangepast nummer, of u tikt 8 ‘vernummerde schema’s en u behoudt als bridger uw eigen paarnummer. Welnu, om aan de spanning snel een einde te maken: beide methoden hebben zo hun voordelen. Er zijn nijvere wedstrijdleiders die Multiplexgidskaartjes hebben gemaakt van deze schema’s. Dat moet je wel foutloos doen!

“Zuinigheid met vlijt is de moeder van de porseleinkast,” zei mijn grootmoeder van moeders kant altijd. Wat ik wil zeggen is dat er een bijkomend voordeel is bij dit type schema bij een oneven aantal paren. U kunt kastjes besparen als u die wegblijver het nummer geeft van de rolstoeler. Als het u nu gaat duizelen (mijn grootmoeder was ook nog getrouwd met een voetbaltrainer die nogal eens het spreekwoord: “Met onwillige honden is het kwaad kersen eten“ gebruikte), moet u in bovenstaand voorbeeld van 18 paren paar 18 schrappen. Dan kunt u ook tafel 9 schrappen en de Bridge-Mate aan tafel 9 geeft dan ook:  Einde Zitting aan. Dat kastje kunt u dan gebruiken voor de combinatie-tafel, als u die nodig heeft. 

Oh ja, er zijn altijd nog mensen die interessant willen doen en slimme vragen gaan stellen. Welnu meneer Stravers, de balans van alle schema’s is geoptimaliseerd, het voorbeeld schema heeft na 6 zittingen een Qf tussen de 90 en 100. 

Niemand begrijpt dit, ook de vraagsteller niet, maar het is dik in orde. Gerrit v.d. Velden heeft zijn stinkende best gedaan en geen schema gaat ongekuist de deur uit. Kijk nog even naar de volgende pagina hoe u nu het probleem oplost als er 2 paren wegblijven.

Frans Schiereck 

fcschiereck@hotmail.com
Cyclische schema’s praktijkvoorbeeld

P18-R5.A10

als voorbeeld volgen we paar 8
Zitting: 1

  1       2       3       4       5       6       7       8       9     

-----------------------------------------------------------------------

 1- 2 A  3- 4 B  5- 6 C  7- 8 D  9-10 E 11-12 A 13-14 B 15-16 C 17-18 D 

 3-16 A  7- 6 B  4-12 C  9-14 D 17- 2 E 11-10 C  5-13 D 15- 8 B  1-18 E 

 5- 8 A  9-12 B 17- 1 C  2-10 D  7-16 E 11-14 E  3-13 C 15- 4 D  6-18 A 

17- 9 A  1-10 B 14- 8 C  6-16 D  5- 4 E 11- 3 D 13-12 E 15- 7 A  2-18 B 

14- 4 A  5-16 B  9- 2 C  1-12 D  3- 8 E 17-11 B 13-10 A 15- 6 E  7-18 C 

Paar 8 speelt tegen: 7,15,5,14,3

Zitting: 2

  1       2       3       4       5       6       7       8       9     

----------------------------------------------------------------------

 3- 5 A  8-17 B  4- 9 C 11- 2 D 14- 7 E 12- 6 A 10-16 B 13- 1 C 15-18 D 

 8- 1 A 11- 9 B 17- 6 C 14-16 D 15- 5 E 12- 7 C  4-10 D 13- 2 B  3-18 E 

 4- 2 A 14- 6 B 15- 3 C  5- 7 D 11- 1 E 12-16 E  8-10 C 13-17 D  9-18 A 

15-14 A  3- 7 B 16- 2 C  9- 1 D  4-17 E 12- 8 D 10- 6 E 13-11 A  5-18 B 

16-17 A  4- 1 B 14- 5 C  3- 6 D  8- 2 E 15-12 B 10- 7 A 13- 9 E 11-18 C 

Paar 8 speelt tegen: 17,1,10,12,2
Zitting: 3

  1       2       3       4       5       6       7       8       9     

----------------------------------------------------------------------

 8- 4 A  2-15 B 17-14 C 12- 5 D 16-11 E  6- 9 A  7- 1 B 10- 3 C 13-18 D 

 2- 3 A 12-14 B 15- 9 C 16- 1 D 13- 4 E  6-11 C 17- 7 D 10- 5 B  8-18 E 

17- 5 A 16- 9 B 13- 8 C  4-11 D 12- 3 E  6- 1 E  2- 7 C 10-15 D 14-18 A 

13-16 A  8-11 B  1- 5 C 14- 3 D 17-15 E  6- 2 D  7- 9 E 10-12 A  4-18 B 

 1-15 A 17- 3 B 16- 4 C  8- 9 D  2- 5 E 13- 6 B  7-11 A 10-14 E 12-18 C 

Paar 8 speelt tegen: 4,18,13,11,9
Zitting: 4

  1       2       3       4       5       6       7       8       9     

----------------------------------------------------------------------

 2-17 A  5-13 B 15-16 C  6- 4 D  1-12 E  9-14 A 11- 3 B  7- 8 C 10-18 D 

 5- 8 A  6-16 B 13-14 C  1- 3 D 10-17 E  9-12 C 15-11 D  7- 4 B  2-18 E 

15- 4 A  1-14 B 10- 2 C 17-12 D  6- 8 E  9- 3 E  5-11 C  7-13 D 16-18 A 

10- 1 A  2-12 B  3- 4 C 16- 8 D 15-13 E  9- 5 D 11-14 E  7- 6 A 17-18 B 

 3-13 A 15- 8 B  1-17 C  2-14 D  5- 4 E 10- 9 B 11-12 A  7-16 E  6-18 C 

Paar 8 speelt tegen: 7,5,6,16,15. Iedereen gehad en 5,7,15 extra. Enz.

En als er nou 2 paren wegblijven?

Dan schakel je over op het schema van 16 paren. Als dat 2x gebeurt moet je twee zittingen kiezen uit de serie van 8 die elkaar opvolgen. Dus bij een competitie van 6 avonden, gaat alles goed t/m de 3e zitting, u heeft inmiddels de zittingen 1,2,3 afgewerkt van 18 paren. In de 4e en 6e zitting zit u met 16 paren, dan pakt u uit de serie van 8 zittingen van 16 paren zitting 1 en 2. Dat zal natuurlijk niet perfect zijn, maar veel problemen in deze wereld vragen om een praktisch maar niet perfecte oplossing. 

P.S. op de 5e avond neemt u zitting 4 van de serie van 18 paren. 

	
	1e avond
	2e
	3e
	4e
	5e
	6e

	18 paren:
	1e zitt.
	2e zitt.
	3e zitt. 
	
	4e zitt.
	

	16 paren:
	
	
	
	1e zitt.
	
	2e zitt.


1

